V sobotu 11.5. byl Svét knihy v plném proudu a ja méla
domluveny rozhovor s Pavlem Baresem. Nebylo ho tézké u
Humbook Stage najit, respektive zastup lidi cekajicich na
jeho podpis. Tak jsem si poctivé vystala frontu a zanedlou-
ho jsme sedéli pod jednim slunecnikem a povidali...

10 KVETEN-CERVEN

1. Jsou néjaké romany/povidky, které jsi napsal
jesté pred Kronem a zatim jeSté cekaji na svou pa-
pirovou podobu?

Ja jsem vSeobecné Spatnej v povidkach, za celej svij
Zivot jsem napsal jenom jednu dobrou, kterd vysla v
Pevnosti nékdy na podzim, aZz po vydani Projektu Kro-
nos. Ono se fika, Ze povidky jsou takzvané kralovsky
Utvar, ale pro mé je tézky vytvorit néjaky to napéti,
pribéh, néjakou osu v rdmci malého rozsahu. Prosté mi
sednou romany, kde si miZu rozvrhnout svét a v ramci
toho si vytvaret néjaky déj.

2. Kdyz jsi psal Krona, tusil jsi, Ze bude mit takovy
uspéch?

Kdyz jsem ho psal, tak jsem viibec netusil, Ze vyjde.
Zacinal jsem ho psat asi v osmnacti na gymplu. Psal
jsem ho do Supliku. Teprve kdyZ uz byl skoro hotovy,

tak mi nékdo ze spoluzaku fekl néco na zplsob: ,Hele,
to je dobry, to bys mohl vydat.“ Ale do té doby mé to
nenapadlo, psal jsem, protoZze mé to bavilo. Nepre-
myslel jsem ani nad tim, jestli to bude Uspésny. Bylo
mi jedno, jestli to bude velky/maly nakladatelstvi. Pak
jsem ocitl u Hostu a zacal si uvédomovat, Ze to je cel-
kem big deal.

3. Jak jsi dospél k nazvu ,Projekt Kronos“?

Ten ndzev nebyl pdvodni. PGvodné to byl ,Projekt Da-
shlight; coZ je slovicko, které nema vyznam, prosté mi
pripadalo cool a nemusel jsem to néjak Fesit. Pak se
ukazalo, Ze to vyjde v jednom z nejvétsich nakladatel-
stvi v Cechach, to uz jsem si fekl, Ze bychom takovy
véci méli zacit resit. Potfebovali jsme ten ndzev trochu
pocestit, dlouho nds nic nenapadalo. Presné si pama-
tuju, jak jsem Sel jednou dom( a prosté mé to napadlo,
tak volam redaktorovi a fikam: ,Hele mam nazev, @




kterej funguje, ma smysl, ale v jednicce ho
nevysvétlim, ten ddvod, pro¢ se ten pro-
jekt jmenuje Kronos je hrozné dobrej, ja
ti ho feknu, ale do jednicky ho nenacpu,
neni tam uz misto.“ TakZe jsme se spokojili
s tim, Ze je to lehce derivativni a lidem to
bude povédomé z mytologie.

4. Jednim z témat Projektu Kronos je
socialni nerovnost a s tim spojené i pro-
blémy. Co Té pfimélo toto téma zpraco-
vat?

Ja studoval sociologii. Na humanitni Skole
se hodné nadava ohledné uplatnéni. Ale ja
tu Skolu mam rad za to, Ze jednou z véci,
co mi do hlavy vtloukli bylo byt skeptickej
ke vSemu a uvaZzovat o vécech tak nezau-
jaté, nezavisle a kriticky, jak to jen jde. Ne
Ze bych mél uplné potrebu tim alarmovat
spolecnost a upozorfiovat na problém se
socialni nerovnosti. Na 3Skole zjistite, jak
jsou véci nejednoznacny a Ze je x zpisobd,
jak se na véci koukat. V Kronovi (i ve dvoj-
ce) je hodné filosofickych rozbord, jak by
spolecnost mohla fungovat.

5. Je néjaka postava ve Tvém dile, ktera
Té vystihuje?

Myslim, Ze kdyzZ ¢lovék piSe knizky, je dob-
ry davat se do postav, protoZe sebe ¢lovek
zna nejlip. Samozfejmé s nadsazkou jsem
ve viech postavach. Teda Jason to schytal
asi nejvic, ale jsou to vzdycky jenom stfip-
ky. Mysli, Ze je mnohondsobné naivnéjsi
nez ja, naopak skepticismus co jsem ziskal
na vysoky se nejvic odrazi v Lucovi.

6. Attiona City je inspirovano Sao Pau-
lem a dalSimi velkymi mésty. Do jaké
miry Té inspirovalo soucasné tamé;si
déni a do jaké miry to je fikce?

Ten ndpad toho vertikalniho rozdéleni
neni UpIné origindIni. Nicméné je to jednak
proto, aby ctenar, ktery musi na zacatku
knizky pojmout hodné informaci o novém
svété, si mohl okamZité ujasnit Ze, zjed-
nodusené feceno, dole = Spatny, nahore =
dobry. Nasledné travim vétsinu knizky tim,
Ze tuhle cernobilou hranici rozpijim. Je za-
jimavy, Ze v kazdém dilu je déland Attiona
City trosku podle jiného mésta (ve dvojce
to je Budapest). Ale naprosto neosobni
znalosti o tom, jak vypadaji slumy a hlav-
né ta blizkost téch slamd s centrem mi pfi-
jde strasné fascinuijici. Ti bohati lidé Zijou
nebo pracujou v mrakodrapech, ze kterych
vidi pfimo na slamy. Je strasné zajimavy,
Ze mésto bohatych je oblehlé méstem chu-
dych, ta velkd dualita.

7. Je 0 Tobé znamo, Ze mas rad komiksy,
ty byly inspiraci i pfi psani. Pfemyslel jsi
nékdy, Zze by ses do néjakého komiksu
pustil?

Ja neumim moc kreslit, je to jedna z véci,
kterou bych se fakt rad naucil. Nékdy si
fikam, Ze az budu jednou slavnej, bohate;j
spisovatel, kterej nemusi hnout brvou a
budu mit cas tim padem délat takoveé véci,
tak bych se chtél naucit kreslit a taky mlu-
vit Spanélsky, ale to s tim moc nesouvisi.
Jako kdyby mi nékdo fekl, Ze chce Projekt
Kronos predélat do komiksu, tak si na prv-
ni dobrou pomyslim, Ze je to super match,
protoZe ta knizka je hodné inspirovana
komiksy, ale zaroven je hrozné dlouha, a
kdyby se to predélalo do komiksu, tak by
se muselo néco vyseknout a myslim, Ze to
by zase nefungovalo, protoze ten obsah je
dlouhy presné tak, jak potrebuje.

8. Krom komikst Ti také byly inspiraci
i videohry. StarSi generaci nejsou vni-
many dplné pozitivné . Proc si myslis, ze
tomu tak je?

Uplné kazdy novy médium v historii svéta
si zaziva velkou nedlvéru, lidé maji ten-
dence neddvéfovat novym vécem. Dnes se
ma za to, Ze videohry nds délaji nasilnyma,
nasili. Samozrejmé je jich mnoho, ale i ja si
pod pojmem videohra nejdfiv predstavim
stfilecku, coZ je Skoda, no... Jde o to, Ze
kazda nova véc si prochdzi takovou fazi.
Ono co se ted fika o videohrach, se fikalo
o komiksech, co se fikalo o komiksech, se
fikalo o radiu, a dokonce se to fikalo i o
kfiZzovkach, Ze to bude tak navykova véc,
lidi nebudou délat nic jiného nez lustit.

9. Presla bych k adaptacim. Filmovou
adaptaci ma dnes kdejaka kniha, pre-
myslel jsi nékdy nad adaptaci Krona v
podobé videohry?

Nékdy premyslim nad tim, jaky by to bylo,
kdybych mohl designovat vlastni videohry,
nehledé na to, Ze viibec neumim progra-
movat. Ale jestli nékdo nékdy bude chtit
udélat hru s motivem Projekt Kronos, dejte
mi védét a néco urcité vymyslime!

10. Co Ty a recenze?

Kronos ma vétsinou dobry recenze, nicmé-
né neni to pokazdy, ale zatim jsem nenasel
nikde, feknéme oficialni recenzi, ktera by
byla negativni. VSeobecné vzato si myslim,
Ze autor by se nemél vyjadfovat k recen-
zim, méla by za n&j mluvit knizka, pokud to
neni v ni vidét, nema smysl, aby to autor

néjak do- vysvétloval. Taky recenze jsou
spiSe pro Ctenare, na to by se nemélo za-
pominat.

11. Ted' mi dovol odbocit od psani. Sly-
Sela jsem, Ze zpivas ve skupiné The Jay,
je to pro Tebe spiSe odreagovani, nebo
dalsi vyzva k seberealizaci?

Ehh... to je oZehava otdzka, ale primarné je
zpév pro mé zabava. Jo, kluci z kapely jsou
super, bavi mé zpivat a hudba, kterou dé-
lame. Je strasné super byt na podiu a vidét
se s fanousky.

12. Je pro Tebe zpév inspiraci ke psani,
nebo naopak?

Vlastné to s tim nema nic spolecného. Tak
néjak co pisu, neprojektuju do zpivani a co
zpivam ne- projektuju do psani.

13. No, a kdyz uz jsme na tom Své-
tu knihy, jak ho vnimas oc¢ima autora?

Je to boZi, teda takhle, samoziejmé z toho
mam nervy. Ale jsem z toho absolutné
nadenej, je hrozné pékny se s témi lidmi
vidét. Ono, jak jsi fikala, psani je samotar-
ska cinnost, pises sam, ale pak jsou tako-
véto akce jako je Humbook, Humbook sta-
ge, Svét knihy. Je fakticky uzasny se s lidmi
takhle vidét, na besedach odpovidat na
dotazy, délat rozhovory... A hlavné takhle
komunita mi pfijde super, takova akéni.

Co na zavér? Vlastné to nejdilezitéjsi.
Podékovani akeni a inspirativni osobé,
kterou je Pavel, za skvélou spolupraci,
rozhovor a jesté lepsi knizky, kterymi
dokazuje, ze ceské sci-fi dokaze sméle
konkurovat zahrani¢nimu.ll
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