KULTURA

PRESS RESET

tenafe Krev, pot a pixely, novy pocin
autora Jasona Schreiera nepiekvapi.
Prvni byl o tom, jak t&Zké mlze byt
vysnéné povolani v hernim byznysu, druhy je
o tom, jak t&zké mize byt vysnéné povolani
v hernim byznysu. Z podtitulu Vzestupy
a pady bychom mohli citit jemny optimismus,
ale rovnou vam prozradime, Ze veseli autor
davkuje dost makrobioticky.
Press Reset je o ruseni velkych projektd
a velkych firem. A co se pak déje se zamést-
nanci. S obCasnou katarzi v podob& mensSiho
projektu, ktery na popelu AAA firmy vznikl.
Vzhledem k tomu, Ze se zaind Warrenem
Spectorem (System Shock, Deus Ex), velky
prostor dostanou Irrational Games (série
Bioshock), solidni porci dostali 38 Studios
(Kingdom of Amalur: Reckoning), kde jsem
se potkal s Toddem McFarlanem - no, mél

TAKE VYKVETLO

jsem pocit, Ze mi ty projekty vybiral Schreier
pfimo na télo!

Anebo je druha varianta, Ze fandim hram,
kterym se komeréné zas tolik nedafi.

Najdete zde tuny insiderovskych historek
a troufam si tvrdit, Ze alespon jeden z pfibé-
hd se bude tykat vasi oblibené gamesy. Je
samoziejmé depresivni sledovat, jak Sla do
kopru cela studia, jak se volily Spatné kon-
cepty (Bureau: XCOM Declassified), jak byla
pitoma predstava, ze 2K Marin a 2K Australia
budou moci pracovat na jednom projektu,
kdyz je délilo mnoho ¢asovych pasem.

Svoji porci ve walk of shame dostali samo-
zfejmé EA. Nejen za touhu po urputném
rlstu (10mil. Gspéch, za rok uz ale neni), ale
i za zavirani studii. Bullfrog, Visceral, Origin
nebo Westwood vdm moZn4 uz nic nefek-
nou, ale pro nas veterany z 90tek to byl poka-
Zdé smutecni obrad.

Ze je tvorba hry dost Sileny projekt sam
o sobé, doklada tento citat: ,Tvorba zahrnuje
tolik proménnych, Ze ¢lovék mlze mit pocit,
Ze nataci film a zaroven vynaléza kameru.*
Dost presné!

Press reset je nahlédnuti pod poklicku her-
niho byznysu, o nastupu indie scény, o hrach,
které milujeme. O péadech, ale i vzletech.

A jak téZké obcas je ten projekt dotahnout.
| proto byste si ji méli precist.
PS: A méli byste na ni vzpomenout pokaz-
dé, kdyz se nad né&jakou hrou rozcilite.
Mikolas Tucek

Legendy Marvelu:

Tajna invaze

Nékdy je ten timing perfektni.
21. €ervna bude na Disney+
prvni episoda seridlu Tajna inva-
ze, U nas zrovna vySel komiks,
ktery byl pfedlohou. Napsal jej
jisty Bendis. Furyho hraje v seri-
alu Samuel L. Jackson, také se
objevi Martin Freeman (Bilbo

z Hobita) nebo Cobie Smulders
z How | met your mother. Jo,
tohle JE velky!

Incognito: Tajné vydani
Zatimco néktefi autofi jsou roz-
hazeni napfi¢ nakladatelstvimi
(Lemire), autorskou dvojici Ed
Brubaker a Sean Philips pevné
tfima v rukou a precizné pokryva
BBArt. Dva mistfi svého femesla
opét pohliZeji na zlo€in z jiného
Uhlu, dnes je jejich ,hrdinal
dokonce superhrdina. Nebo
superpadouch? Uvidite sami.
Ceské Tajné vydani obsahuje

i DLC Spatny viiv!

Tam uvnitf néco je

Artova kniha s basnickami?
Pro ctenafe SCORE?

Ano, presné to vdm chceme
doporucit. Tomas Pefina
sepsal potmésile hororové
verSe a celé to doplnil magic-
kymi obrazky FrantiSek Skala
junior. Tohle kombo doma
chcete mit! Par odkazl na
legendarniho Vlase a Bradu
zde najdete!

Kazdy jeden den

Tenhle komiks jsem si koupil

v Americe, tusim, Ze mi ho dopo-
rucili v jednom komiks shopu

v Bostonu, a nelitoval jsem.
Fabio Moon a Gabriel Ba (bratfi)
jsou drzitelé Eisnerovy ceny.
Kazdy jeden den neni o superhr-
dinech ani superpadousich. Je

o vSednich dnech, je o Zivoté!
Jako tahak, to uznavam, asi neni
nic moc, tak tomu dejte na Stan-
ku Sanci!

score
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